|08 7famiies du P({

Regles du jeu

Ce jeu fonctionne de la méme fagon qu’un jeu de 7 familles classique.

Il est constitué de 42 cartes regroupées en 7 familles. Chaque famille correspond a une classe de la
liste de comptes du PCG et comprend 6 cartes :

une carte « fonctionnement » qui indique si les comptes de la classe sont utilisés au débit, au
crédit ou successivement des deux cotés (en précisant I’ordre),

une carte « emplacement » qui indique a quel endroit des comptes annuels les comptes de la
classe sont regroupés (actif, passif, charges ou produits),

une carte « principales catégories » qui indique les sous rubriques majeures de la classe,

trois carte « compte » qui présentent chacune un compte fréquemment utilisé au sein de la classe
(numeéro et libellé).

L’objectif du jeu est de réunir le plus de familles possible.

Le déroulement d’une partie est le suivant :

on distribue 7 cartes a chaque joueur, le reste des cartes constituant la pioche,

le joueur le plus jeune commence en demandant la carte de son choix au jouer de son choix
(exemple : « dans la classe 1 Capitaux, je voudrais le compte n°3 »),

si le joueur interrogé ne posséde pas la carte demandee, il répond a son camarade de piocher et
prends la main (sauf en cas de bonne pioche). Il demande a son tour la carte de son choix au
joueur de son choix,

si le joueur interrogé posséde la carte demandée il demande a son camarade de préciser
correctement le contenu de la carte (exemple : « quel est le numéro du compte emprunts ? » ou
« comment fonctionnent les comptes de la classe 3 ? »). Ce n’est qu’en cas de bonne réponse
gu’il donne la carte demandée. Sinon il fournit la bonne réponse mais garde la carte et prends la
main.

Précisions :

Le joueur demandeur conserve la main tant qu’il obtient les cartes qu’il demande (bonne réponse
ou bonne pioche),

Les débutants ont le droit de consulter leur liste des comptes,

On ne peut demander des cartes d’une famille qu’a condition de posséder au moins une carte de
cette famille.



